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Role Playing Games

Tento anglický název (zkráceně RPG) ukrývá druh zábavy, kterou se baví velké množství lidí různého věku, pohlaví a vzdělání. Český překlad „Hra na hrdiny“ již mnohé napoví. Jedná se o hru, ve které se můžete stát hrdinou, o kterém jste četli v knížkách – ať už to je Conan s velkým mečem, bláznivý kouzelník Mrakoplaš nebo Frodo s prstenem na ruce. Nejedná se však o hru počítačovou, hra vypadá tak, že se sejde několik kamarádů (například pět), čtyři z nich jsou hráči s připravenými postavami a pátý, který nese označení Gamemaster (česky Pán jeskyně) je od ostatních obvykle oddělen zástěnou a je to ten, který připravil celý příběh a řídí průběh hry. On představuje postavám – hráčům prostředí, ve kterém se příběh odehrává, představuje všechny další postavy, které postavy potkávají, a zastupuje prvek náhody. Náhoda je simulována hodem kostkami, kterých se používá velké množství. Ať už klasické šestistěnné nebo třeba desetistěnné, kterými se dají snadno hody převádět na procenta úspěšnosti nějaké činnosti – zda obratný hobit přeskočil propast nebo elf lučištník zasáhl do oka Kiklopa.

Samozřejmě, tak jako každá hra, i zde jsou důležitá pravidla. Pravidla jsou především prostředkem k tomu, abychom si mohli zahrát. Dávají hře určité zákonitosti, simulují realitu, určují poměr náhody, která ovlivňuje naše počínání. Existuje velké množství propracovaných systémů – fantasy svět věrně zachycuje americké Advanced Dungeons&Dragons a jeho český bráška Dračí doupě, naopak komplexní systém GURPS nabízí svět, který pokrývá svět od doby kamenné až po hvězdné války. V podstatě ale existují dva systémy – „class/level“ systém a „skill based“ systém. Ten první stojí na archetypech. Když se řekne čaroděj, každý si představí něco trošku jiného, ale v základě to bude v mnoha věcech podobné – dlouhý plášť, mocná kouzla nebo kouzelná hůl, s kyjem v ruce si ho však představí málokdo. Přesně tohle je „archetyp“ – obecná představa, kterou mají skoro všichni lidé zakořeněnou ve svém podvědomí z dětství, kdy nám rodiče čítávali pohádky před spaním. Postava získává zkušenosti a postupně se učí mocnější kouzla, ale nikdy nebude umět nic, co se vymyká schopnostem jeho povolání. Skill based sytém je založen na jednotlivých schopnostech a dovednostech. Každý si může za určitý počet bodů tyto dovednosti přivlastnit. Nic tedy nebrání tomu, aby vedle sesílání kouzel dokázal kouzelník ještě mlátit nepřátele po hlavách kyjem. Jak postava získává zkušenosti, dostává další a další body a zlepšuje podle uvážení svou postavu.

Dá se říci, že co hráč, to jiný přístup k pravidlům a nejinak je tomu také u Pánů jeskyně. Jeden má představu propracovaného světa ve stylu Pána prstenů, druhý miluje bitky a honičky v temných uličkách bez výrazného pozadí a jiný se při hraní chce bavit ve stylu Pratchettovy Zeměplochy. 

Skupina Paprsky z mlhy zvolila takový přístup ke hře, aby mohla zároveň na hráče (děti) pedagogicky působit. Dračí doupě jako typický představitel archetypových postav se stal ideálním klíčem k dětské duši. Dobrodružství, která děti prostřednictvím postav zažívají se odehrávají na vytvořeném světě, který v podstatě odpovídá naší Zemi v období středověku. Otevírá se tím brána k představení středověku a možnost naučit děti dovednosti a specifika této doby. Snad každý kluk snil v dětství o tom stát se rytířem a potěžkat v ruce meč, děvčata si zase hrála na princezny v překrásných šatech. A tohle všechno prostřednictvím hry zažívat mohou. Skupina vlastní množství různých skutečných zbraní, kostýmů a představuje tímto všechny tyto věci dětem při hraní příběhu, tak jak plyne. Zároveň mají děti možnost vyzkoušet si různá historická řemesla nebo prostě jen uvařit oběd na ohni. Tak, jak to zažívají jejich postavy v příběhu. Naráží tak často na hranice svých možností a získávají mnohé důležité zkušenosti pro život.

Dračí doupě (DrD)

Obecně: 

· produkt firmy Altar

· RPG systém,  fantasy hra na hrdiny, základy v D&D

· hru řídí zkušený Pán jeskyně (PJ) – osud

· pět základních postav – válečník, kouzelník, hraničář, alchymista a zloděj

· pět základních vlastností postav – síla, odolnost, obratnost, inteligence a charisma

· různé světy DrD – Almir, Asterion a Taria

· jednoduchá pravidla podle úrovní (PPZ, PPP, PPE), novinka DrD+

· kostky (k6, k8, k10, k100…), figurky a hexy

· hra pod širým nebem nebo procházení jeskynní

Pedagogický přínos hry:

· rozšiřování fantazie

· poznávání sebe sama, své vlastní osobnosti

· rozvoj komunikačních schopností

· zdravé prosazování vlastního názoru

· simulace konfliktů a konfliktních situací

· společné řešení problémů, práce v týmu

· aktivní poznávání historie (minulost, výzbroj, výstroj)

· získávání zkušeností a dovedností pro život

· cvičení manuální zručnosti pro život

· metodická příprava PJ – práce s kolektivem

· protidrogová prevence, prevence patologických jevů

Co všechno se dá dělat:

· zájmové útvary – kroužky na DDM

· nárazové akce – soustředění dětí a mládeže

· oddechová činnost různých klubů a oddílů

· turnaj Pánů jeskyně, turnaj hráčů

· vývoj světa DrD

· vývoj nových pravidel

· výroba různých nástěnek a pomůcek (hroty šípů, herbáře,…)

· dovednosti – lukostřelba, řezbářství, barvení, vaření na ohni,…
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