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Simulační hra "U Jezera" 

Zdroj:

Simulační hra U Jezera, kterou jsme s Milanem Cahou hráli na VEVP v Hejnici v roce 2001 a celou následně předělali tak, že zůstala jen myšlenka :) Hrací plán a zvířátka nám namalovala akademická malířka Renata Oppeltová ze Správy KRNAP

Určeno:

12 až 15 dětem či studentům od cca 14 roků, nejstarší účastník může být i hodně 

podůchodového věku.

Materiál:
cca 6 tabulek pro hráče, 6 tužek nebo propisek, jednu zapisovací tabulku pro rozhodčího 

s nějakou podložkou a tužkou, plechový flipchart, obrázky níže uvedených zviřátek na magnetech, hrací plán

Základní myšlenka:
Hráči jsou rozděleni po dvojicích do skupinek, které reprezentují jednotlivé společnosti kolem jezera. Tyto společnosti používají v každém měsíci (=kole) ke své práci jezerní vodu (mytí, chlazení, praní ...) a použitou ji vracejí zpět. Podle technologie, kterou každá společnost používá, tato odpadní voda může být nevyčištěná nebo čištěná čistírnou odpadních vod. Vracet nevyčištěnou vodu je levné (není třeba ČOV, laboratorních testů, mezd pro údržbáře ...) pokud na to nepřijde kontrolní úřad, který nečištěnou vodu „ocení“ pokutou. Vracet vodu přes ČOV je sice dražší (bo je třeba něco peněz na provoz ČOV, na vzorky atd. ...), ale bez rizika pokuty. Cílem hry je odhadnout, kdy se vyplatí vypouštět vody špinavou (a dostat za to víc peněz, protože právě teď na to nikdo nepřijde) nebo poctivě čistit. Kdo po dvou letech provozu nahrabe víc peněz, vyhrál.




Ekologicky edukativní aspekt hry je vyjádřen bioindikačními vlastnostmi některých zástupců hydrozoocenézy (vodní zvěře). Jiné druhy naleznete ve vodách čistých, jiné ve vodách středně znečištěných (mezotrofních) a jiné v silně znečištěných. Příklady jsou uvedeny níže. Je nutno tyto příklady brát trochu s rezervou, bo některé z uvedených druhů jsou zástupci vod stojatých, jiné tekoucích, a to bez velkého ohledu na množství živin ve vodě obsažených. Zde jde hlavně o to, aby děcka věděla, že pstruha v močce živého nenajdou a zhruba pročpak to. Pro různou kvalitu vody v jezeře mohou být typická tato zvířata:

Voda čistá: 

larvy jepic, pošvatek, chrostíků, ploštěnky, kamomil, čolek, škeble, pstruh, vranka

Voda středně špinavá:
nezmar, larvy komárů, znakoplavky, splešťule, plovatky, okoun, úhoř

Voda špinavá:

krásnoočka, larvy pakomára, pijavky, lín, karas 


Pravidla:



· Skupiny hráčů dostanou tužku a jednu Tabulku pro hráče, kam uvedou název svojí společnosti a kam si zapisují čísla značící technologii použitou v jednom daném měsíci (= kole), zisk a ztrátu a průběžný součet stavu jejich konta.

· Každý měsíc (=kolo) číslicí charakterizující použitou technologii ve sloupci „Technol.“ukáží mlčky rozhodčímu tak, aby ji ostatní hráči neviděli. Rozhodčí si zapisuje tyto použité technologie a pak všem nahlas oznámí Zisk/ztrátu podle toho, zda byla prováděná kontrola čištění odpadní vody či nikoliv. Pokud nikdo neuvede v daném měsíci technologii 4 (nikdo nebude kontrolovat), všichni, co zvolí technologii 1, dostanou +100 peněz. Bude-li v onom určitém měsíci někdo kontrolovat, dostane ten, kdo nečistí použitou vodu flastr (-50 peněz). použité technologie lze samozřejmě každý měsíc měnit, jinak by to byla nuda :)

· Zisk/ztráta je zapisován(a) do sloupečku nadepsaného „Z/z“ po každém kole v Tabulkách pro hráče i v Tabulce rozhodčího (pro kontrolu). 

· Sloupeček „Součet“  slouží k průběžnému načítání Zisku/ztráty, čímž se šetří čas na konci hry, kdy je třeba znát celkový součet peněz každé společnosti. Pokud hráči nebudou Ztráty/zisky průběžně načítat (jako při mariáši nebo kanastě), budou po posledním kole sčítat jako divocí a ostatní na ně budou čekat dlouho.

Zisk/ztráta je určena:

1) pokud společnost použije technologii 1 (vypouští vodou bez čištění) dostane + 100 peněz v onom měsíci jen když nikdo nebude provádět kontrolu a pokutovat (technologie 4), protože nemusí provozovat drahou ČOV, šetří peníze za provoz, obsluhu, vzorky atd.. Bude-li v onom měsíci někým prováděna kontrola (technologie 4.), dostane znečišťovatel pokutu – 50 peněz, neboť porušil zákon o kvalitě vod a přišlo se na to :(
2) Pokud někdo použije technologii 2 (vypouští vyčištěnou vodu přes ČOV) získá + 35 peněz za všech okolností. Pokutu nedostane, ale musí provozovat ČOV, což stojí peníze a tedy i jeho  zisk bude o to menší.

3) Pokud někdo investuje do ekologičtější technologie 3 (buduje a spolufinancuje velkou společnou ČOV), dostane odměnu + 25 peněz  a  navíc každý, kdo vodu čistil a vypouštěl (technologie 2) dostane bonus + 10 peněz (jako státní grantovou pomoc). Lze tak pomáhat ostatním společnostem.

4) Pokud někdo použije technologii  4 (kontroluje a navrhuje pokuty pro znečišťovatele vody), dostane +15 peněz, což je malý státní plat kontrolnímu úřadu. Peníze z pokut jdou do státní kasy a úřad z nich nic nemá, jen "špatnou" pověst. Pokud na jednoho znečišťovatele přijdou dva kontrolní orgány, dostane pouze jednu pokutu, protože je trestán jeden přestupek a tedy není možné pokuty načítat (lze ale přijmout strategii sčítání pokut, což umožní hru více než 5 skupinkám – viz. bod A).
5) Každý šestý měsíc je porada ředitelů společností (sejdou se uprostřed místnosti) a mohou tak dohodnout další využívání vody, systému kontrol, úpravě rozpočtů a hodnocení …… Je však nutné, aby hráči dokázali obhájit změny a nový systém tak, jak by měl fungovat v realitě – je to simulační hra !! 

6) Kvalita vody v jezeru je znázorněná hracím plánem = obrázkem jezera na magnetické tabuli umístěné tak, aby na ní všichni viděli živočichy, kteří v onom jezeře žijí. Některé druhy jsou k nízké kvalitě vody více tolerantní než jiné. Ve třech barevných kolech pod obrázkem jezera jsou shromážděny zvířátka typická pro tři základní stupně znečištění vody (voda čistá, středně znečištěná a silně znečištěná), odtud se pak přesouvají do vlastního jezera. Hra začíná s jezerem čistým,  za každou použitou technologii 1, nahradí jedno zvíře ze špinavější vody zvíře z vody čistší (začne hynout pstruh a objevuje se okoun nebo zmizí úhoř a objeví se karas). Pokud kvalita vody je tak špatná, že už nelze nahrazovat zvířátka typická pro špinavou vodu, tak se z jezera pouze odebírají bez náhrady (stává se tak jezero s mrtvou vodou).  Pokud ale někdo použije technologii 3 (vodu bude čistit důkladně) nebo 2 (sám používá svoji ČOV), kvalita vody se zvyšuje díky samočisticí schopnosti a objevují se zvířátka typická pro vodu čistou na úkor těch z vody špinavé. 

7) Hru lze doplnit i bodovou ztrátou -10% (či lépe xy peněz) z celkového zisku každé společnosti v momentě, kdy se objeví první zvíře z nejšpinavější vody (ve skutečnosti to může být třeba poruchou technologie v důsledku velmi špinavé vody a její následná drahá oprava, nebo nutnost investice do velkého nového filtru).

Praktické poznámky:

A. optimální počet hráčů je 10 až 12, tedy 5, max. 6 skupinek (společností). Je-li skupinek více, je příliš velká pravděpodobnost, že se objeví alespoň jeden kontrolní orgán (technologie 4), riziko trestu za vypuštěnou špinavou vodu je příliš vysoké a nikdo se nechce vystavovat nebezpečí těžké bodové ztráty. Větší množství skupinek (společností) a tedy i vysoké riziko nominace kontrolního úřadu a tedy následně i  pokuty, lze eliminovat načítáním pokut za technologii 1 (vypouštění špinavé vody) pokud  vznikne více kontrolních úřadů - ve skutečnosti to jsou  pokuty za více přestupků, či jejich opakování v průběhu jednoho měsíce. Než příliš mnoho skupinek je vhodnější mít ve skupinkách více hráčů. 

B. Optimální počet zvířátek v jezeře 5. Pokud je jich více, hra se stává nezajímavou, protože i časté znečišťování snižuje počet zvířat vyžadujících čistou vodu pomalu a může se stát, že ani nezačnou hynout úplně. Ať se děje  cokoliv, není v jezeře příliš zle.

C. Složení zástupců fauny je nutné přizpůsobit věku (znalostem) hráčů. Lze ji hrát s dětmi od cca 7. třídy ZŠ výše.

D. Technologie 4 – kontrola, sice nevede k zisku, ale jejím vhodně načasovaným použitím lze zajistit ztrátu konkurenta. Tedy nevydělá, ale poškodí druhého (typicky české :)  Praxe ukázala, že i když porada ředitelů sníží nebo zvýší zisk kontrolních úřadů (tedy kontrolovat bude nezisková nevládní  organizace z vlastního rozpočtu nebo v druhém případě státní instituce s momentálně slušným platem z rozpočtu státního).

E. Hra vypadá na první pohled složitě, po druhém až třetím kole se "rozjede". Dost záleží i na rozhodčím, který celou hru moderuje (lze si pomoct i asistentem, který obsluhuje výměnu zvířátek v jezeře a komentuje kvalitu vody v něm). Zvířátka není vysloveně nutné měnit po každém kole, ale třeba po sérii vypouštění špinavé vody. Rozhodčí/moderátor může provokovat nebo hecovat společnosti a tím vytváří jakési pozadí celé hry (omáčku - ostatně, zkuste vařené hovězí s knedlíkem na sucho :)

F. Je dobré na každý obrázek zvířete ze zadní strany napsat jeho rodové jméno a barvou písma rozlišit, pro kterou vodu je právě ono typické (modrá = dobrá, čistá, zelená = mírně znečištěná, červená = špinavá).

G. Bez obrázku jezera a zvířátek  hra připomíná poker a teprve dynamika fauny v jezeře dá programu ekologicky edukativní aspekt.

H. Hra i s úvodním komentářem trvá asi 1 - 1,5 hodiny (dle rozhodčího/moderátora), dobrý moderátor téměř celou dobu mluví !!! Hrát tuto hru 3x za jeden den je dosti náročné a moderátor se později odebírá do nálevny svlažit vysušené hrdlo.

I. Hráči reprezentující společnosti, které rozhodčí/moderátor obchází jako první jsou v malé nevýhodě, protože mají kratší dobu na zvážení technologie. Lze ale obcházet společnosti jedno kolo zprava a jedno kolo zleva. Tím se handicapy vyrovnají.

J. Hráči potřebují pouze jednu tužku ve skupince a Tabulku pro hráče. Nic víc.

K. Hra simuluje realitu života a každá dohoda ředitelů jednotlivých společností musí být aplikovatelná ve skutečnosti. Například: lze zakázat technologii 1 ( vypouštění  špinavé vody). V reálu pak společnost, která ji přesto použije dostane pokutu, kterou neuplatí a zkrachuje. Rozhodčí/moderátor může do porad ředitelů příliš zasahovat, jen vybízet účastníky k aktivitě a odpovídat na případné otázky ředitelů na poradě. Trvat na aplikovatelnosti ve skutečnosti.
L. Lze nechat měnit bodové hodnocení jednotlivých typů chování. Např. lze kontrolnímu úřadu přidat na mzdách, nebo naopak jim ji snížit na nulu (tzn. Nechat kontroly provádět nevládní neziskové organizace). Zajímavé je, že to četnost výskytu jednotlivých typů chování (vč. pravděpodobnosti, že se vyskytne kontrolní úřad) nijak zvláště nezmění. 
Hodně radosti a poznání sebe i druhých přeje Michal Skalka
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